SF(a) Societate. Film. Arhitecturd

Workshop de arhitectura, cinematografie si ilustratie
editiaalll-a
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Prezentare generald

Arhitectura este parte integrantd a societdtii si culturii, este povestea progresului, /.\Lj'_|_/.\
valorilor si aspiratiilor noastre. Cu toate acestea, sensul mai profund din spatele

fatadei unei cladiri poate fi adesea evaziv. Desi putem admira frumusetea arhitecturii,

fiecare structurd ascunde semnificatii mai profunde. Pentru a intelege si a aprecia cu

adevadrat arhitectura trebuie sa privim dincolo de structura sa fizicd si sa exploram

povestile pe care le spune. Aici intervine rolul cinematografiei ...
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Tema SF(a) sezonul 3: A Clockwork Orange & Brutalismul

Gen: Workshop de arhitecturd, cinematografie si ilustratie

Grup tinta: studenti la arhitecturd, litere si arte vizuale si design, arhitecti stagiari.
Perioada de desfasurare: 2-9 iulie 2024,

SF(a): Societate. Film. Arhitecturd este o initiativa trans-disciplinara care pune accent
pe instrumente educationale non-formale si care utilizeaza cinematografia stiintifico-
fantastica ca punct comun de referintd. Peliculele selectate descriu societati distopice
ipotetice, secvente temporale Tnca indepartate, dar totusi nu imposibile, care confera
Noi perspective asupra unor structuri sociale alternative. Rolul acestora este de a
provoca o reflectie critica asupra ideologiilor predominante intr-o etapa istorica si de
a stimula imaginarea si construirea un viitor alternativ. In acest sens, una dintre
finalitdtile acestei activitati extra-curriculare constd in realizarea de afise alternative
si cronici literare si de film definite ca interpretari critice ale arhitecturii ilustrate in
filme de cult. Peliculele analizate, la randul lor bazate pe nuvele sau romane de
referintd, sunt studiate in corelare cu stilul arhitectural portetizat: Blade
Runner (Ridley Scott, 1982) si Postmodernismul, Metropolis (Fritz Lang, 1929) si
Modernismul, A Clockwork Orange (Stanley Kubrick, 1971) si Brutalismul. Este propus
astfel un proces creativ menit sa imbundtateasca capacitatea studentilor de a evalua
critic, decodifica si interpreta un continut eminamente vizual. Demersul include doud
tipuri de activitati (prelegeri publice si activitati practice) si este etapizatin cinci etape:

1. Studiul de caz - alegerea unei pelicule de cult ilustrative pentru o perioada

istoricd si pentru un stil arhitectural;
2. Analiza narativd - identificarea interconexiunilor dintre arhitecturd/ oras si
contextul socio-cultural portretizat;




3. Deconstructia hermeneutica - prelegeri si discutii libere structurate pe
domenii distincte ale cunoasterii: arhitecturd, filosofie, istorie, design, culturad
vizuala, literaturd, sociologie, tehnologie;

4, Potentialul - identificarea potentialului de interpredare graficd si textuald a
conceptelor evidentiate in etapa anterioara: Laboratorul de Afise alternative
si Laboratorul de cronici literare si de film;

5. Dezbatere - expozitie si discutii libere pe marginea afiselor alternative si a
cronicilor rezultate Tn urma acestui proces trans-disciplinar.

SF(a): Societate. Film. Arhitectura celebreaza, in toate dimensiunile sale, ideea de
Jmpreund”. Studenti, profesori, arhitecti, designeri, artisti, ingineri, fotografi
vizioneaza, descopera, discutd, argumenteaza, invatd, lucreazd, dezbat, evalueaza,
augmenteaza si potenteaza Impreuna un univers sensibil si personal a carui unica cale

de acces este filmul.
Programul proiectului SF(a) Societate. Film. Arhitectura - sezonul 3

Scena 1 (2 iulie, lasi Youth Hub by BCR, ora 16.00): Deschidere oficiald si Studiu de
caz pornind - “A Clockwork Orange” (Stanley Kubrick, 1971);
Scena 2 (3 iulie, FABLAB 1): Conexiunile dintre naratiune si arhitectura brutalista
= Prelegere Emanuela ILIE;
= |aboratorul de Cronici literare si cinematografice: brainstorming in grupuri
mixte pornind de la nuvela , A Clockwork Orange” - Anthony Burges (tutori:
Emanuela ILIE, Ana Cristina TUDORA, Gabriel TUDORA).
Scena 3 (4 iulie, FABLAB 1): Potentialul
= Prelegere Tiberiu TEODOR-STANCIU;
= | aboratorul de Poster Alternativ: tutorial Adobe Photoshop si lllustrator,
discutii libere despre postere alternative;
Scena 4 (4 iulie, lasi Youth Hub by BCR, ora 15.00):
= Prelegere Radu CUCUTEANU;
= Prelegere Viola RUHSE;
= Prelegere Dan PERJOVSCHI.
Scena 5 (6 iulie, Muzeul “Vasile Pogor” lasi, ora 10,00): Deconstructie hermeneutica:
prelegeri si discutii libere structurate pe domenii distincte ale cunoasterii
= Prelegere Silviu TEODOR-STANCIU;
= Prelegere Anca HORVATH,;
= Prelegere Dana VAIS;
= Prelegere Matei BEJENARU.
Scena 5.1 (6 iulie, Tg. Cucu, ora 16.00): Tur ghidat al lasiului cu Dan Perjovschi si Silviu
Teodor-Stanciu in Tramvaiul Libertdtii. Tematicd: Memoria colectiva si experiente
personale din orasul lasi in perioada regimului totalitar.
Scena 5.2 (6 iulie, Acaju, ora 20.00): Laboratorul de seara
Scena 6 (9 iulie, lasi Youth Hub by BCR, ora 17.00):
= Vernisajul expozitiei SF(a)3: Postere alternative si Cronici literare si de film;

society
film
architecture

Organizatori:

A

/.\LT_|_/.\

ORDINUL
ARHITECTILOR
DIN ROMANIA

1ASI




®  Masad rotunda cu participarea organizatorilor si membrii juriului (moderator:
Nely VINAU)
Toate prelegerile si activitdtile sunt deschise publicului larg.

Lectorii invitati:

= Dan Perjovschi, artist vizual;

= Dana Vais, Facultatea de Arhitectura si Urbanism, UTCN;

= Matei Bejenaru, Facultatea de Arte Vizuale si Design, UNAGE;

= Anca Horvath, Laboratorul de Cercetare pentru Arta si Tehnologie,

Universitatea Aalborg, Danemarca;

= Viola Ruhse, Universitatea pentru Educatie Continud Krems, Austria;

=  Emanuela llie, Facultatea de Litere, Universitatea ,A.l. Cuza” din lasi;

= Radu Cucuteanu, istoric, redactor Suplimentul de Culturd, lasi;

= Silviu Teodor-Stanciu, Facultatea de Arte Vizuale si Design, UNAGE.
Tutori din cadrul Facultdtii de Arhitectura - TUIASI:

=  Nely Vinau;

= Tiberiu Teodor-Stanciu;

= Ana Cristina Tudora;

=  Gabriel Tudora.

Organizare
Organizatorul principal al workshop-ului SF(a) Societate. Film. Arhitecturd editia a Ill-
a este Ordinul Arhitectilor din Romania. Co-organizator este Asociatia ALT+A.
Partenerii evenimentului sunt:
=  FABLAB lasi;
®  Muzeul National al Literaturii Romane lasi - Muzeul “Vasile Pogor”;
=  Facultatea de Arhitectura “G.M. Cantacuzino”, Universitatea Tehnica
“Gheorghe Asachi” din lasi;
® Facultatea de Arte Vizuale si Design, Universitatea de Artd “
din lasi;
= ASAI - Asociatia Studentilor Arhitecti din lasi;
= Atelier Spre.
Echipa de proiect este formata din:
= Nely Andreea Vindu, coordonator proiect;
= Tiberiu Teodor-Stanciu, asistent de proiect;
= Razvan Mircea Nica, asistent de proiect;
= Melania Rachieru, expert-contabil OAR Filiala lasl;
= (Cristina Gugles, secretar de proiect.

J

George Enescu’

Expozitia concurs SF(a) Societate. Film. Arhitectura sezonul 3

Sectiuni si premii concurs
Activitdtile workshop-ului se finalizeaza cu un concurs cu premiere. Concursul are
douad sectiuni:
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Sectiunea 1 - Afis alternativ,
Sectiunea 2 - Cronicd literara si de film.

Sectiunea 1- Afis alternativ are premii totale in valoare de 1750 de lei, cu urmatoarea
distributie:

= Premiul I'In valoare de 550 de lej;

= Premiul Il in valoare de 400 de lei;

= Premiul lll in valoare de 350 de lej;

= 3 Mentiuniin valoare de cate 150 de lei.
Sectiunea 2 - Cronica literard si de film are premii totale in valoare de 750 de lei, cu
urmdtoarea distributie:

= Premiul I, valoare de 300 de lej;

= Premiul Il, Tn valoare de 200 de lei;

= Premiul Ill, Tn valoare de 150 de lei;

= Mentiune, In valoare de 100 de lei.

In functie de lucrrile inscrise in competitie juriul are libertatea de a modifica numarul
de premii si valoarea aferenta, pastrand insa suma totala alocata sectiunii.

Conditii de participare

Participarea la concursul organizat in cadrul proiectului SF(a)3 este deschis
studentilor de la facultdtile de Arhitecturd, Litere, Arte Vizuale si Design, precum si
arhitectilor stagiari. Participarea presupune inscrierea prealabild Tn cadrul workshop-
ului SF(a)3 si detinerea calitdtii de autor sau coautor cu drepturi egale al lucrarilor
inscrise in competitie.

Preselectia si jurizarea
Preselectia lucrarilor inscrise pentru cele 2 sectiuni ale competitiei este facuta de
echipa de organizare si va urmari urmatoarele criterii:
®  Respectarea template-ului comunicat de cdtre organizatori pentru afis,
respectiv cronica literara si de film;
= Predarea afisului in doua formate - varianta print (fisier .pdf) si varianta
editabild cu pastrarea tuturor layerelor independente (format .ai sau .psd);
=  Respectarea termenului de predare.

Componenta juriului pentru Sectiunea 1 - Afise alternative este:
= Alin Enver HOBLEA, arhitect, presedinte OAR Filiala lasi - presedinte juriu;
= Dana VAIS, prof. dr. arhitect in cadrul Facultatii de Arhitecturd si Urbanism,
Universitatea Tehnica Cluj-Napoca;
= Adrian MIRONESCU, designer;
= Sijlviu TEODOR-STANCIU, asistent univ. dr. Tn cadrul Facultdtii de Arte Vizuale si
Design, Universitatea de Arte ,George Enescu” din lasi;
= Ramona COSTEA, asistent univ. dr. arhitect in cadrul Facultatii de Arhitectura
,G.M. Cantacuzino’, Universitatea Tehnicd ,Gheorghe Asachi” din lasi;
Nely Andreea VINAU, coordonator proiect - secretar.
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Componenta juriului pentru Sectiunea 2 - Cronica literard si de film este:
= Emanuela ILIE, conf. univ. dr. in cadrul Facultdtii de Litere, Universitatea ,Al. I.
Cuza” din lasi - presedinte juriu;
= Ana Cristina TUDORA, sef lucrari dr. arhitect in cadrul Facultatii de Arhitectura
,G.M. Cantacuzino’, Universitatea Tehnicd ,Gheorghe Asachi” din lasi;
=  Gabriel TUDORA, sef lucrdri dr. arhitect in cadrul Facultatii de Arhitectura ,G.M.
Cantacuzino’, Universitatea Tehnica ,Gheorghe Asachi” din lasi;
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=  Razvan Mircea NICA, asistent proiect - secretar. Organizatori:
ORDINUL
Calendar concurs afise alternative si cronici literare si de film: e OIN ROVANIA.
= 2julie 2024, ora 14.00 - Lansarea concursului si anuntarea conditiilor de -
participare; .
*  6iulie 2024, ora 9.00 - Termen de predare Cronica literard si de film; /'\Lj—I— o

= 8iulie 2024, ora 9.00 - Termen de predare Afis alternativ;
= 8iulie 2024, ora 16.00 - Jurizarea celor douad sectiuni;
= 9julie 2024, Ora 16.00 - Vernisarea expozitiei si acordarea premiilor.

Regulament

» Tnscrierea la workshop se face exclusiv electronic la adresa de e-mail nely-
andreea.vinau@academic.tuiasi.ro sau prin completarea formularului publicat
pe site-ul https:/altplusa.org.

= Predarea afiselor alternative, respectiv a cronicilor literare si de film se face
utilizand platforma Google Classroom. Participantii la workshop primesc link-
ul de conectare odata cu mail-ul de confirmare a inscrierii.

= Lucrarile inscrise Tn concurs pot fi elaborate individual sau in echipe formate
din cel mult 2 membrii.

= Concurentiiisi asuma responsabilitatea detinerii drepturilor de autor pentru
toate lucrarile si componentele lucrarilor inscrise Tn competitie. Organizatorii
nu sunt responsabili de verificarea autenticitatii lucrarilor inscrise in concurs.

= Prin predarea lucrarilor, concurentii si dau acordul in vederea utilizarii
acestora in mediul online Tn vederea promovarii evenimentului.

Informatiile privind organizarea workshop-ului, calendarul si concursul sunt publicate
pe website-ul co-organizatorului (https:/altplusa.org) si pe cel dedicat evenimentului
(https:/sf-a.org).

Ordinul Arhitectilor din Asociatia ALT+A Coordonator proiect
Romania Filiala
Teritoriala lasi

Alin Enver HOBLEA, R3zvan Mircea NICA, Nely Andreea VINAU
presedinte presedinte




